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ประวัติส�วนตัว

แนะนำตัว

ช่องทางการติดต�อผลงานที่ภาคภูมิใจ

ข้อมูลครอบครัว
ความสามารถพิเศษและความสนใจ

ความใฝ่ฝ�นในอนาคต

นายจิรโชติ อรรถศาสตร�ศรีนายจิรโชติ อรรถศาสตร�ศรีนายจิรโชติ อรรถศาสตร�ศรี

ผมชือ่ จริโชต ิอรรถศาสตร�ศร ีชือ่เล�น มคิกี ้(Mickey) ป�จจบุนัผมชือ่ จริโชต ิอรรถศาสตร�ศร ีชือ่เล�น มคิกี ้(Mickey) ป�จจบุนั

ศกึษาอยู�ระดบัชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่6 โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาศกึษาอยู�ระดบัชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่6 โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษา

พฒันาการ นนทบรุ ีผมมคีวามสนใจด�าน Visual Effects, 3Dพฒันาการ นนทบรุ ีผมมคีวามสนใจด�าน Visual Effects, 3D

Animation, CG Integration และ Post-production โดยเริม่Animation, CG Integration และ Post-production โดยเริม่

ต�นจากพืน้ฐานด�านเทคโนโลย ีก�อนพฒันามาสู�การสร�างงานต�นจากพืน้ฐานด�านเทคโนโลย ีก�อนพฒันามาสู�การสร�างงาน

ภาพด�วย Blender, DaVinci Resolve, Houdini และ Nukeภาพด�วย Blender, DaVinci Resolve, Houdini และ Nuke

ผมชื่อ จิรโชติ อรรถศาสตร์ศรี ชื่อเล่น มิคกี้ (Mickey) ปัจจุบัน
ศึกษาอยู่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา
พัฒนาการ นนทบุรี ผมมีความสนใจด้าน Visual Effects, 3D
Animation, CG Integration และ Post-production โดยเริ่ม
ต้นจากพื้นฐานด้านเทคโนโลยี ก่อนพัฒนามาสู่การสร้างงาน
ภาพด้วย Blender, DaVinci Resolve, Houdini และ Nuke

โทรศพัท�: 085-823-1923โทรศพัท�: 085-823-1923

อเีมล: อเีมล: mickey.chaidee@gmail.commickey.chaidee@gmail.com

Web Portfolio: Web Portfolio: https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/

ทีอ่ยู�: 100/230 หมู�ที ่8 ซอย 38 ถนนบางไผ�–หนองเพรางายทีอ่ยู�: 100/230 หมู�ที ่8 ซอย 38 ถนนบางไผ�–หนองเพรางาย

ตาํบลบางรกัพฒันา อาํเภอบางบวัทอง จงัหวดันนทบรุ ี11110ตาํบลบางรกัพฒันา อาํเภอบางบวัทอง จงัหวดันนทบรุ ี11110

โทรศัพท�: 085-823-1923

อีเมล: mickey.chaidee@gmail.com

Web Portfolio: https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/

ที่อยู่: 100/230 หมู่ที่ 8 ซอย 38 ถนนบางไผ่–หนองเพรางาย

ตำบลบางรกัพฒันา อาํเภอบางบวัทอง จงัหวดันนทบรุ ี11110

-บดิา: นายเจรญิ อรรถศาสตร�ศรี-บดิา: นายเจรญิ อรรถศาสตร�ศรี

อาชพี: พนกังานบรกิารนกัท�องเทีย่วภายในวดัอาชพี: พนกังานบรกิารนกัท�องเทีย่วภายในวดั

สถานทีท่าํงาน: วดัพระเชตพุนวมิลมงัคลารามราชวรมหาวหิารสถานทีท่าํงาน: วดัพระเชตพุนวมิลมงัคลารามราชวรมหาวหิาร

โทรศพัท�: 086-536-5400โทรศพัท�: 086-536-5400

-บิดา: นายเจรญิ อรรถศาสตร�ศรี
อาชีพ: พนกังานบรกิารนกัท�องเทีย่วภายในวดั
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ผลงานอืน่ทีส่าํคญั ได�แก� Wheel Robot, Realisticผลงานอืน่ทีส่าํคญั ได�แก� Wheel Robot, Realistic

Desert, RealisticมSpaceship VFX Ocean,Desert, RealisticมSpaceship VFX Ocean,

Rocky River, Horse Statue, Rune SwordRocky River, Horse Statue, Rune Sword  

และโครงการหนงัสัน้ระดบัชัน้ ม.4–ม.5และโครงการหนงัสัน้ระดบัชัน้ ม.4–ม.5

ผลงานอื่นที่สำคัญ ได้แก่ Wheel Robot, Realistic

Desert, RealisticมSpaceship VFX Ocean,

Rocky River, Horse Statue, Rune Sword 

และโครงการหนังสัน้ระดบัชัน้ ม.4–ม.5

พืน้ฐานการใช� cinema camera(bmpcc4k)พืน้ฐานการใช� cinema camera(bmpcc4k)    และการ rigและการ rig

ทกัษะ Houdini สาํหรบั Procedural FX และ Simulationทกัษะ Houdini สาํหรบั Procedural FX และ Simulation

สนใจ VFX, ภาพยนตร�, 3D Animation, Cinematography,สนใจ VFX, ภาพยนตร�, 3D Animation, Cinematography,

Color Management และเทคโนโลยทีีเ่กีย่วข�องกบัColor Management และเทคโนโลยทีีเ่กีย่วข�องกบั

กระบวนการผลติภาพกระบวนการผลติภาพ

Color Grading ด�วย DaVinci ResolveColor Grading ด�วย DaVinci Resolve

พื้นฐานการใช้ cinema camera(bmpcc4k)  และการ rig

ทักษะ Houdini สาํหรบั Procedural FX และ Simulation

สนใจ VFX, ภาพยนตร์, 3D Animation, Cinematography,

Color Management และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับ

กระบวนการผลิตภาพ

Color Grading ด้วย DaVinci Resolve

ผมต�องการศกึษาต�อในสาขาทีเ่กีย่วข�องกบั Visual Effects, 3D Animation หรอื Digital Media เพือ่พฒันาทัง้ความคดิผมต�องการศกึษาต�อในสาขาทีเ่กีย่วข�องกบั Visual Effects, 3D Animation หรอื Digital Media เพือ่พฒันาทัง้ความคดิ

สร�างสรรค�และความสามารถด�านเทคนคิ เป�าหมายในอนาคตคอืการทาํงานในอตุสาหกรรม Visual Effects โดยเฉพาะงานสร�างสรรค�และความสามารถด�านเทคนคิ เป�าหมายในอนาคตคอืการทาํงานในอตุสาหกรรม Visual Effects โดยเฉพาะงาน

ด�าน Houdini, Nuke, FX และ Compositing รวมถงึสามารถทาํงานร�วมกบัทมีในกระบวนการผลติภาพยนตร�หรอืสือ่ดจิทิลัด�าน Houdini, Nuke, FX และ Compositing รวมถงึสามารถทาํงานร�วมกบัทมีในกระบวนการผลติภาพยนตร�หรอืสือ่ดจิทิลั

ระดบัมอือาชพีได�ระดบัมอือาชพีได�

ผมต้องการศึกษาต่อในสาขาที่เกี่ยวข้องกับ Visual Effects, 3D Animation หรือ Digital Media เพื่อพั ฒนาทั้งความคิด

สร้างสรรค์และความสามารถด้านเทคนิค เป้าหมายในอนาคตคือการทำงานในอุตสาหกรรม Visual Effects โดยเฉพาะงาน

ด้าน Houdini, Nuke, FX และ Compositing รวมถึงสามารถทำงานร่วมกับทีมในกระบวนการผลิตภาพยนตร์หรือสื่อดิจิทัล

ระดับมอือาชพีได�
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สถานที่ทาํงาน: บรษิทั ฟาอสีท� นโีอเทค จาํกดั

โทรศัพท�: 062-962-2394

ชมผลงานฉบบัเตม็และรายละเอยีดกระบวนการทาํงานชมผลงานฉบบัเตม็และรายละเอยีดกระบวนการทาํงาน

ได�ที ่ได�ที ่mickey-vfx-portfolio.pages.devmickey-vfx-portfolio.pages.dev

ชมผลงานฉบับเตม็และรายละเอยีดกระบวนการทาํงาน

ได้ที ่mickey-vfx-portfolio.pages.dev

mailto:mickey.chaidee@gmail.com
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/


จดหมายแนะนำตัว

STATEMENT OF PURPOSE

     ความสนใจด้าน Visual Effects ของผมเริ่มต้นจากพื้นฐานด้านเทคโนโลยีในโครงการ ITP ซึ่งทำให้ได้เรียนรู้ Basic

Python, Arduino, IoT และทดลองสร้างงาน 3D Animation ด้วย Roblox Studio หลังจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผมกลับ

มาเรียน Blender อย่างจริงจัง และค้นพบทิศทางของตนเองเมื่อสามารถนำโมเดลสามมิติไปประกอบเข้ากับวิดีโอจริง

ได้สำเร็จเป็นครั้งแรก ประสบการณ์นั้นทำให้ผมเห็นว่า VFX เป็นศาสตร์ที่ผสมผสานเทคโนโลยี ศิลปะ และการเล่าเรื่อง

เข้าด�วยกัน ซึ่งสอดคล�องกับความสนใจและวิธีคิดของผม

    ตลอดช่วงมัธยมศึกษาตอนปลาย ผมฝึกสร้างผลงานด้าน 3D Animation, CG Integration และ Environment

Design เช่น Spaceship VFX, Wheel Robot, Realistic Desert, Realistic Ocean และ Horse Statue กระบวนการ

สร้างผลงานเหล่านี้ทำให้ผมได้ฝึก Camera Tracking, Lighting, Animation, Rendering และการประกอบภาพ

นอกจากนี้ ผมยังศึกษาการถ่ายทำ การตัดต่อ Color Management และ Post-production ด้วย DaVinci Resolve

ก่อนเริ่มเรียนรู� Houdini และ Nuke เพื่อพฒันาทักษะด�าน Procedural FX, Simulation และ Compositing ให�ลึกยิ่งขึ้น

    นอกจากการฝึกด้วยตนเอง ผมยังได้ทำหนังสั้นร่วมกับเพื่อนในระดับชั้น ม.4 และ ม.5 โดยหนังสั้นในชั้น ม.4 เป็นการ

ทำงานร่วมกับเพื่อนประมาณ 20 คน ทำให้ผมได้ฝึกการประสานงาน การถ่ายทำด้วยกล้อง BMPCC4K การจัดแสง

การตัดต่อ และการปรับสี ส่วนโครงการในชั้น ม.5 มีข้อจำกัดทั้งด้านเวลา ความพร้อมของสมาชิก และกำหนดส่ง

ประสบการณ์เหล่านี้สอนให้ผมรู้จักแบ่งหน้าที่ ปรับขอบเขตงาน แก้ปัญหาเฉพาะหน้า และทำงานร่วมกับผู้อื่นเพื่อให้งาน

สำเร็จภายใต�ข�อจาํกัดจริง

    แม้ผมจะสามารถเรียนรู้โปรแกรมและสร้างผลงานด้วยตนเองได้ แต่ยังต้องพัฒนาด้านการออกแบบภาพ การคิด

ช็อต การเล่าเรื่อง และกระบวนการผลิตที่เป็นระบบ รวมถึงความรู้ขั้ นสูงด้าน FX และ Compositing ผมจึงต้องการ

ศึกษาต่อในหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับ Visual Effects, 3D Animation หรือ Digital Media ซึ่งเปิดโอกาสให้เรียนรู้จาก

อาจารย์ผู้มีประสบการณ์ ใช้อุปกรณ์และสภาพแวดล้อมการทำงานที่เหมาะสม และร่วมสร้างโครงการกับผู้ที่มีความ

สนใจหลากหลาย เพื่อเปลี่ยนความรู�ที่ฝ�กด�วยตนเองให�เป�นทักษะที่พร�อมสาํหรับการทาํงานจริง

     ในอนาคต ผมต้องการทำงานในอุตสาหกรรม Visual Effects โดยมุ่งพั ฒนาความสามารถด้าน Houdini, Nuke, FX

และ Compositing ควบคู่กับความเข้าใจด้านภาพยนตร์และการทำงานเป็นทีม เป้าหมายของผมคือการสร้างผลงาน

ภาพที่มีคุณภาพ ถ่ายทอดเรื่องราวและอารมณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถรับผิดชอบงานของตนเองภายใน

กระบวนการผลิตขนาดใหญ่ได้ การศึกษาต่อจึงเป็นขั้นตอนสำคัญที่จะช่วยให้ผมพัฒนาจากผู้เรียนรู้และสร้างผลงาน

ด้วยตนเอง ไปสู�ผู�ที่มีความพร�อมสาํหรับการทาํงานในสาย Visual Effects อย�างจริงจัง

นายจิรโชติ อรรถศาสตร�ศรี

ผู้จัดทาํ



ประวัติการศึกษา

พ.ศ. 2563

GPAX 3.XX

พ.ศ. 2566

GPAX 3.XX

พ.ศ. 2569

GPAX 3.XX

ชัน้ประถมศกึษาป�ที ่1 - 6ชัน้ประถมศกึษาป�ที ่1 - 6ชั้นประถมศกึษาป�ที ่1 - 6

โรงเรยีนเฉลมิพระเกยีรต ิ๖๐ พรรษา สมเดจ็โรงเรยีนเฉลมิพระเกยีรต ิ๖๐ พรรษา สมเดจ็
พระนางเจ�าสริกิติิ ์พระบรมราชนินีาถพระนางเจ�าสริกิติิ ์พระบรมราชนินีาถ

โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ ๖๐ พรรษา สมเด็จ
พระนางเจ้าสริกิติิ ์พระบรมราชนินีาถ

ชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่1 - 3ชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่1 - 3ชั้นมธัยมศกึษาป�ที ่1 - 3

โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุีโรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุีโรงเรียนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุี

ชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่4 - 6ชัน้มธัยมศกึษาป�ที ่4 - 6ชั้นมธัยมศกึษาป�ที ่4 - 6

โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุีโรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุีโรงเรียนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ นนทบรุี

EDUCATION



TRANSCRIPT ใบแสดงผลการเรียน



กิจกรรมที่ เข�าร�วม

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก course “Intro to blender ” ของผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก course “Intro to blender ” ของ
RightCg.comRightCg.com  โดยทัง้หมดทาํและสิน้สดุใน blenderโดยทัง้หมดทาํและสิน้สดุใน blender
ผลงานฝึกของผมโดยเนือ้หาจาก course “Intro to blender ” ของ
RightCg.com โดยทั้งหมดทาํและสิน้สดุใน blender

ACTIVITYACTIVITYACTIVITY

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ““Ryan King ArtRyan King Art”” เรือ่งการ เรือ่งการ
สร�างฉากธรรมชาตสิมจรงิสร�างฉากธรรมชาตสิมจรงิ
ผลงานฝึกของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “Ryan King Art” เรื่องการ
สร้างฉากธรรมชาตสิมจรงิ

rocky river realistic animationrocky river realistic animationrocky river realistic animation

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ““Jacob ZirkleJacob Zirkle”” ในด�าน vfx ในด�าน vfx
โดยตรงใน course นีผ้มได�รู�จกักบัการ render แบบแยกส�วน (AOVโดยตรงใน course นีผ้มได�รู�จกักบัการ render แบบแยกส�วน (AOV
Mutipass) และการใช� nuke ในการ composit คู�กบั blender ในการMutipass) และการใช� nuke ในการ composit คู�กบั blender ในการ
ทาํ 3d ด�วย asset model spaceship โดยเป�น course เสยีเงนิทาํ 3d ด�วย asset model spaceship โดยเป�น course เสยีเงนิ
(trailer course)(trailer course)

ผลงานฝึกของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “Jacob Zirkle” ในด้าน vfx
โดยตรงใน course นี้ผมได้รู้จักกับการ render แบบแยกส่วน (AOV
Mutipass) และการใช้ nuke ในการ composit คู่กับ blender ในการ
ทำ 3d ด�วย asset model spaceship โดยเป�น course เสยีเงนิ
(trailer course)

Spaceship VFXSpaceship VFXSpaceship VFX

งานทั้งหมดอยู�ใน website:https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works

โดยได้คัดงานที่เด�นมาดังนี้

Wheel RobotWheel RobotWheel Robot

https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://rightcg.com/school/
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://www.youtube.com/@RyanKingArt
https://www.youtube.com/@RyanKingArt
https://www.youtube.com/@RyanKingArt
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://www.youtube.com/@Jacob_Zirkle
https://www.youtube.com/@Jacob_Zirkle
https://www.youtube.com/@Jacob_Zirkle
https://youtu.be/_Db_K0iL4n8?si=LXRpYdNVVWXqQRZn
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works


กิจกรรมที่ เข�าร�วม

หัวใจชายหนุ�ม (Remake) l Short Film by ม.4 ต.อ.พ.น.หัวใจชายหนุ�ม (Remake) l Short Film by ม.4 ต.อ.พ.น.
(BMPCC4K)(BMPCC4K)
หัวใจชายหนุ่ม (Remake) l Short Film by ม.4 ต.อ.พ.น.
(BMPCC4K)

นีค่อืผลงานในช�วงก�อนขึน้ม. 4 ของผม เป�น vfx ชิน้แรกทีท่าํโดยนีค่อืผลงานในช�วงก�อนขึน้ม. 4 ของผม เป�น vfx ชิน้แรกทีท่าํโดย
การใช� model monkey head ใน blender มา composit กบัการใช� model monkey head ใน blender มา composit กบั
footage ทีถ่�ายในห�องตวัเองด�วยมอืถอื เป�นจดุเริม่ต�นของสายนี้footage ทีถ่�ายในห�องตวัเองด�วยมอืถอื เป�นจดุเริม่ต�นของสายนี้

นี่คือผลงานในช่วงก่อนขึ้นม. 4 ของผม เป็น vfx ชิ้นแรกที่ทำโดย
การใช้ model monkey head ใน blender มา composit กับ
footage ที่ถ�ายในห�องตวัเองด�วยมอืถอื เป�นจดุเริม่ต�นของสายนี้

ACTIVITYACTIVITYACTIVITY

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “CG Boost”“CG Boost” เรือ่งการสร�าง เรือ่งการสร�าง
ฉากทะเลทรายและ composit ใน blenderฉากทะเลทรายและ composit ใน blender
ผลงานฝึกของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “CG Boost” เรื่องการสร้าง
ฉากทะเลทรายและ composit ใน blender

rocky river realistic animationrocky river realistic animationrocky river realistic animation

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง ผลงานฝ�กของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “CG Fast Track”“CG Fast Track” เรือ่งการ เรือ่งการ
สร�าง model ดาบ,สร�าง model ดาบ,    fx สายฟ�า และการจดัแสงfx สายฟ�า และการจดัแสง
ผลงานฝึกของผมโดยเนือ้หาจาก ช�อง “CG Fast Track” เรื่องการ
สร้าง model ดาบ,  fx สายฟ้า และการจดัแสง

Rune SwordRune SwordRune Sword

นีค่อืผลงานในช�วงม. 4 ของผม เป�น หนงัสัน้เรือ่งแรกทีถ่�ายเพือ่ส�งในนีค่อืผลงานในช�วงม. 4 ของผม เป�น หนงัสัน้เรือ่งแรกทีถ่�ายเพือ่ส�งใน
วชิาภาษาไทย โดยมเีวลาจาํกดั 1 เดอืน ซึง่ได�ประสบการหลายอย�างวชิาภาษาไทย โดยมเีวลาจาํกดั 1 เดอืน ซึง่ได�ประสบการหลายอย�าง
ทัง้การคมุเพือ่นประมาณ 20 คน การจดัแสง และประสบการ โดยตดัทัง้การคมุเพือ่นประมาณ 20 คน การจดัแสง และประสบการ โดยตดั
ต�อใน davinci resolve แม�จะเจอข�อจาํกดัและทาํได�ไม�ดมีากนกัต�อใน davinci resolve แม�จะเจอข�อจาํกดัและทาํได�ไม�ดมีากนกั

นี่คือผลงานในช่วงม. 4 ของผม เป็น หนังสั้นเรื่องแรกที่ถ่ายเพื่อส่งใน
วิชาภาษาไทย โดยมีเวลาจำกัด 1 เดือน ซึ่งได้ประสบการหลายอย่าง
ทั้งการคุมเพื่อนประมาณ 20 คน การจัดแสง และประสบการ โดยตัด
ต่อใน davinci resolve แม�จะเจอข�อจาํกดัและทาํได�ไม�ดมีากนกั

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”

“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”“ชมผลงานของผม”
First VFXFirst VFXFirst VFX

https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://www.youtube.com/@cgboost/videos
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://mickey-vfx-portfolio.pages.dev/works
https://www.youtube.com/@CGFastTrack/videos
https://youtu.be/24RTskkIk_k?si=rqZv2n6mvCVCtncF
https://youtu.be/24RTskkIk_k?si=rqZv2n6mvCVCtncF
https://youtu.be/ZFoHTEfFMgU
https://youtu.be/ZFoHTEfFMgU
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